
てきじん

敵陣

じじん

自陣
こま なら かた

駒の並べ方

① お互
たが

いに駒
こま

を並
なら

べる 

② 順番
じゅんばん

に駒
こま

を動
うご

かす 

③ 相手
あ い て

の駒
こま

の場所
ば し ょ

に動
うご

かせば取
と

れる 

④ 取
と

った駒
こま

は好
す

きなマスに打
う

てる 

⑤ 敵
てき

陣
じん

に進
すす

んだ駒
こま

は裏
うら

に (＝成
な

る) 

⑥ 王将
おうしょう

を取
と

ったら勝
か

ち 
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ひしゃ

おもて：飛車
りゅうおう

うら：龍王
かくぎょう

おもて：角行
りゅうま

うら：龍馬

けいま

おもて：桂馬
なりけい

うら：成桂
きょうしゃ

おもて：香車
なりきょう

うら：成香

おうしょう

おもて：王将
ふひょう

おもて：歩兵
きん

うら：と金

きんしょう

おもて：金将
ぎんしょう

おもて：銀将
なりぎん

うら：成銀

将棋のルール、遊び方
しょうぎ あそ かた


